TABLOURIIN C++

Tabloul este o lista finita de elemente de acelasi tip plasate succesiv intr-o zona continua de

memorie.

Tablourile por fii :
- simple (vector)

- multiple (matrice)
A. DECLARARE VECTOR

La declararea unui vector pot fi intdlnite urmatoarele situatii$

a)

int v[7] ; am declarat un vector cu 7 componente de tip intreg care au indici intre 0 si 6 , v[0],
v[1],......... v[6]

3 5 7 3 9 4 6
V[0] V[I1 V[2] VI[3] VI[4] VI[5] V6]

Obs: INDEXAREA INCEPE DE LA 0

b)

float a[10], b[20] ; am declarat doi vectori a si b care au 10 respectiv 20 de componente de tip
real

c)

int a[10][20] ; am declarat o matrice cu 10 linii si 20 coloane cere se adreseaza astfel:

a[0][0], a[0][1], a[0][2]...--.---.-- a[9][19].

d)

Un tablou poate fi initializat static (de la tastatura) sau cu un set de valori astfel:

int a[5]={-2,4,8,1,9} ;

int b[3][4]={ {11,12,13,14}, {21,22,23,24}, {31,32,33,34} } ;

€)

#define NR_ELEM 5

float tfNR_ELEM]={1.2,5}; //primele trei elemente se initializeaza cu constantele precizate,
urmatoarele doua cu 0



B. ACCESAREA ELEMENTELOR UNUI VECTOR
Valoarea elementului din vector de pe pozitia i se afla in variabila v[i]
Expl:
cout<<v|[2]; /Ise va afisa valoare elementului al treilea din vector (primele 2 pozitii fiind 0 si 1)

C. INTRODUCERE ELEMENTE IN VECTOR

Daca nu s-a initializat cu un set de valori si se doreste introducerea elementelor de la tastatura se va
folosi structura for:

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int v[100],n,i;
cout<< "Cate elemente introduceti=";
cin>>n;
for(i=0;i<=n;i++)
{
cout<<"\nIntroduceti elementul "<<i<<" =";
cin>>v[i];
}

return O;

}

Rezultat:

Cate elemente introduceti=3
Introduceti elementul A

Introduceti elementul 1

Introduceti elementul 2

IIntroduceti elementul 3

D. AFISAREA ELEMENTELOR DIN VECTOR
Afisarea se va realiza folosind tot structura for:

Cazul I: Vectorul este definit la declarare

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

int v[]={3,6,4,7,9},i,n;

cout<< "Elementele din vector sunt:";

for(i=0;i<sizeof(v)/4;i++)
cout<<"\nElementul "<<i<<" ="<<v[i];

return O;

}



in vector sunt:
=3
=h

=4
=7
Elementul 4 =9

Cazul Il: Elementele au fost introduce de la tastatura si apoi afisate

#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
int v[100],n,i;
cout<< "Cate elemente introduceti=";
cin>>n;
for(i=0;i<n;i++)
{
cout<<"\nIntroduceti elementul "<<i<<" =";
cin>>v[i];
}

cout<<"Elementele introduse sunt:";
for(i=0;i<n;i++)

cout<<"\nIntroduceti elementul "<<i<<" ="<<V[i];
return O;

}

Introduceti elementul @

Introduceti elementul 1

Introduceti elementul 2

Elementele introduse sunt:
Introduceti elementul B =1
Introduceti elementul 1 =2
Introduceti elementul 2 =3

OBSERVATIIL:

Pentru aflarea numarului de elemente al unui vector (daca presupunem ca nu il stim) se poate utiliza
operatorul sizeof care va returna numarul de octeti ocupati. Tinand cont ca fiecare element este de tip int si
ocupa 4 octeti se va imparti numarul de octeti returnat de sizeof la 4 rezultand numarul de elemente.

#include <iostream>

using namespace std;
int main()

intv[]={1,2,3,7,3,6};
cout<< "Vectorul declarat are "<<sizeof(v)/4<<" elemente"<< endl;
return O;

}



n cazul MAtriCOr, introducerea elementelor se realiza utilizind doud bucle for, una pentru a parcurge
numarul de linii iar cealalta pentru a parcurge numarul de coloane

di1 |d12 | ..... | A1n
do1 |d22 | .....|dop
anﬂ_ Ehnz s Ehnn

Unde : n — numarul de coloane iar m numarul de linii
Exemplu de program care permite citirea unei matrice cu n linii si m coloane:

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int v[100][100],n,m,i,j;
cout<< "Cate linii introduceti=";
cin>>n;
cout<< "Cate coloane introduceti=";
cin>>m;
/lintroducerea elementelor(citirea)
for(i=1;i<=n;i++)
for(j=1;j<=m;j++)
{
cout<<"\nIntroduceti elementul v["<<i<<"]"<<"["<<j<<"]=",
cin>>V[i][jl;
}
cout<<"Elementele introduse sunt:";//afisarea elementelor
for(i=1;i<=n;i++)
{
cout<<endl;
for(j=1;j<=m;j++)
cout<<v[i][j]<<" "
}
return O;
}
Rezultat:
ate linii introduceti=2
ate coloane introduceti=3
Introduceti elementul v[11[11=1
Introduceti elementul vw[11[21=2
Introduceti elementul vwI[11[31=3
Introduceti elementunl v[21[11=4

Introduceti elementul w[21[21=5

Introduceti elementul vwI[21[31=6
Elementele introduse sunt:




